Rozdziat Il
Plan wynikowy

Plan wynikowy zostat przygotowany do pracy z podnikiem Katarzyny Czernickiej ,Plastyka 1-3” Pecznik dla gimnazjum” wydanym
przez Wydawnictwo Pedagogiczne OPERON.

Wymagania programowe

Temat
Lp. lekeji Podstawowe Ponadpodstawowe
Pekno sztuka i Uczah: Uczeh:

kultura

Zakres
tematyczny:
plastyka i media
/sztuki plastyczn

— rozumie pajcia: pkkno,
sztuka, kultura

— wymienia dziedziny sztuki
— podaje przyktady sztuki
przedstawigjcej i
nieprzedstawiagej

e- wymienia wytwory kultury
masowej

— opisuje subkultury
miodziezowe

— dostrzegaze podstawowym
zrodtem inspiracji tworcow
jest natura i codzienng/cie

— analizuje pgajcia: pgkno, sztuka,
kultura

— dostrzega relatywizm zgdaany z
odbiorem sztuki

— poréwnuje dzieta sztuki, postugqj
si¢ terminami plastycznymi

— omawia wytwory kultury masowej
— opisuje subkultury, uwzediniajac
zachowanie, strojekyk, poghdy i
upodobania estetyczne

— wykorzystuje w pracy tworczej
réznorodnezrodia inspiraci

— przygotowuje prezentacje
multimedialry w programie PowerPoint
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Architektura — — rozumie pajcia: — potrafi odszukai zinterpretowa

sztuka architektura, urbanistyka zwiazki przyczynowo-skutkowe, ktore
ksztaltowania — wymienia funkcje, jakie  wptynety na rozwdj architektury
przestrzeni  petni architektura — omawia funkcje, jakie petni
— wymienia style w architektura
architekturze — dostrzega zatmos¢ funkcji od formy
Zakres — zauwaa czynniki, ktére budowli
tematyczny: wptywaja na rozwgj — omawia bryty budynkéw, wtrza i
Sztuka i media architektury elementy architektoniczne

/sztuki plastyczne- opisuje wybrasmbudowk w | — potrafi przyporzdkowa budowle do

swoim otoczeniu (nazywa  stylu epoki, w jakiej powstaty
elementy architektoniczne — poréwnuje dwie budowle zywajac

— wyszukuje informacje poje¢ plastycznych

zawarte w podiczniku, — projektuje wiasne budowle,
ksiazkach, Internecie wykorzystupc edytor grafiki

— sporadza projekt folderu — samodzielnie wykonuje przestrzenny
lub reklamy promujcej model budynku

architektue regionu
— wykonuje w grupie
przestrzenny model budynku

Malarstwo

zakres
tematyczny:

— wymieniazrodia inspiracji — omawiazrodta inspiracji malarzy

tworcow — wymienia i analizuje elementy
— podaje elementy kompozydiudupce kompozygj obrazu
obrazu — podaje przyktady malarstwa i

— potrafi odr@ni¢ malarstwo przedstawiajcego i abstrakcji

Plastyka i Media przedstawiajce i abstrakcje — analizuje ayte srodki plastyczne w
/sztuki plastyczne- nazywa barwy podstawoweobrazie

pochodne — zna techniki malarskie i rozpoznaje je
— wymienia techniki malarski@a przyktadach

— wykonuje pra¢ malarslg na — swiadomie uywa srodkow malarskict
zadany temat do wykonania wtasnej pracy malarskiej
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Grafika i rysunek
grafika
komputerowa

zakres
tematyczny:
Plastyka i media
/sztuki plastyczn

— wymienia ra@ne techniki
rysunkowe i graficzne

— zna przybory, jakimi
postuguje si rysownik i grafik
— zna pogcie waloru

— wykonuje linoryt,
monotypie oraz frota

— wywa programu do grafiki
avektorowej, aby
zaprojektowa wiasry
kompozycg

— potrafi rozpoznatechnile rysunkova
lub graficzry, na przyktadach i omowi
je

— zna i stosuje rozwzania walorowe
we wiasnych pracach

— wykonuje frota, linoryt i monotypie,
uwzgkdniajgc wymagania techniczne i
swiadomie uywajac efektdéw
charakterystycznych dla
poszczegodlnych technik

— projektuje wtasmkompozycje,
swiadomie uywajac narzdzi
interaktywnych i efektow specjalnych
przy wyciu programu komputerowego

Rze&ba

zakres
tematyczny:
Plastyka i media
/sztuki plastyczn

— wyjasnia pogcia: rzezba,
ptaskorzeéba, relief

— zna materiaty, techniki i
narzdzia, ktérymi wykonuje
Si¢ rzezby

— podaje tematy i funkcje
azezby

— rozpoznaje formy
przestrzenne ,ready mades”
— wskazuje tworcow i nazwy
najstynniejszych rza
omawianych w podiczniku

— odnajduje informacje

— wykonuje prezentagj
komputerowy na zadany teme

— charakteryzuje i interpretuje gy z
réznych epok, okrda swoje stanowisko
— uzasadnia swe wybory, wadtiuje
dzieta

— okre&la i porownuje dzieta rdych
tworcow

— analizuje dzieto rzdbiarskie
postugugc sk trafnie terminologi
plastyczi

— wykonuje samodzielnie lub w grupie
forme przestrzens

— przygotowuje dokumentacje
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Analiza dzieta

— wyré&znia elementy analizy — postuguje si swobodnie schematami

sztuki obrazu analizy dzieta sztuki
— omawia dzieto sztukina - zachowuje logik wypowiedzi
poziomie dostownym, podg okresla: czas, autora, cechy stylu,sce
zakres tresci i zastosowangrodki i forme dzieta
tematyczny: wyrazu plastycznego — interpretuje odbior na poziomie
Plastyka i media— czyta informacje z ilustracjisymbolicznym i metaforycznym
/sztuki plastyczngreprodukcji dziet sztuki ) — wartagciuje omawiane dzieto i
— wywa terminologii uzasadnia swoje stanowisko
plastycznej — poprawnie gywa terminologii

— wypowiada swoje zdanie nglastycznej
temat analizowanego dzieta — wyszukuje w literaturze fachowe;j
interesujce szczegoty dotyaze

tworcow
Sztuka — wymienia epoki — przyporadkowuje epokom
prehistoryczna prehistoryczne(paleolit, neolitprehistorycznym przyktady zabytkdw
epoka bgzu i zelaza) — opisuje malarstwo prehistoryczne na
Zakres — opisuje tematykmalowidet przyktadach Altamiry i Lascaux
tematyczny: naskalnych analizupc ich forne i funkcje
historia sztuki — wymienia przyktady — pogciom menhir, dolmen i kromlech
zabytkéw sztuki potrafi przyporadkowat przyktady

prehistorycznej z podcznika zabytkdw i umiejscowd je na terenach
— zna pogcia: menhir, dolmenEuropy

kromlech — opisuje/omawia osggniccia kultury

— wskazuje Biskupin jako  tuzyckiej (szczegdlnie konstrukgj
zabytek kultury tayckiej na  Biskupina)

ziemiach polskich — wykonuje prezentagjw programie
— wykonuje plakat, Power Point lub plakat w dowolne]
umieszczajc w nim gotowe technice

ilustracje
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9. Sztuka — potrafi wymiené — charakteryzuje i interpretuje
star@ytnego najwazniejsze osigniccia osigniccia staraytnego Egiptu
Egiptu starazytnego Egiptu — rozpoznaje dzieta, umiejscavaaje
— rozpoznaje przyktady W czasie i przestrzeni
najbardziej znanych dziet  — wyjasnia zwizek formy i funkcji w
zakres — wyjasnia pogcia kanonu w dzietach
tematyczny: rzezbie i malarstwie — rozumie pajcie kanonu w odniesieniu
historia sztuki — zna typy budowli w do malarstwa, rzy i architektury
starazytnym Egipcie — omawia ewolugj formy budowli
— wymienia rodzaje sepulkralnych w staégytnym Egipcie
przedstawig w rzezbie — interpretuje temat w tworczy sposob
— wykonuje¢wiczenie
praktyczne na zadany temat
10. Sztuka — wymienia podstawowe style- zauwaa znaczenie kultury i sztuki
staraytnej Grecji w sztuce stargitnej Grecji  staraytnej Grecji w nowaytnej
— zna poradki kulturze europejskiej
architektoniczne budowli z — charakteryzuje i interpretuje dzieta
podrcznika architektury malarstwa i rzby
—rozpoznaje rzae grecky,  — analizuje form i funkcje
wymienia charakterystyczne poszczegolnych dziet
cechy — potrafi przyporzdkowa: dzieta
— zna style malarstwa stylom
wazowego — zna nazwiska rzbeiarzy i architektow
— inspiruje st staraytna Grecp i jej
dzietami, interpretujc je w tworczy
sposo6b
11. Sztuka — wymienia podstawowe typy- charakteryzuje osgniccia rzymskie w
star@ytnego budowli publicznych w dziedzinie architektury, wymienigg
Rzymu starazytnym Rzymie przyktady konkretnych zabytkow,
— rozpoznaje przyktady analizuje je
malarstwa pompefskiego  — charakteryzuje portret realistyczny
zakres — opisuje portret realistyczny — rozumie pajcie malarstwa
tematyczny: w rzezbie iluzjonistycznego
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historia sztuki

— dowolnie interpretuje
inspiracje tematyk
wykonujac prag plastyczia

— odnajduje i interpretuje zaaki
przyczynowo-skutkowe w rozwoju
cywilizacji staraytnych

— celowo w tworczy sposéb interpretuje
inspiracje sztuk starazytnego Rzymu w
indywidualnej pracy tworczej

12. Sztuka romaska — rozpoznaje budowle — na podstawie cech sztuki rozpoznaje i
romaaskie charakteryzuje budowle romskie,
— okrela zwiazek rzeéby i rzezbe i malarstwo
zakres malarstwa z architektar — dostrzega zwrek sztuki z religi
tematyczny: —wymienia elementy — analizuje dzieta sztuki pod wazdkem
historia sztuki architektoniczne tresci i formy, uwzgkdniajac funkcg
— podaje przyktady budowli sakralm
romaiskich w Polsce — tworczo interpretuje zadany temat
— dowolnie inspiruje sisztuky
romaiska w swojej pracy
tworczej
13. Gotyk — rozpoznaje budowle — charakteryzuje budowle gotyckie pod
— definiuje podstawowe wzgledem konstrukcji formy i funkcji
gotyckie elementy — rozpoznaje elementy architektoniczne
zakres architektoniczne opisuje ich form i funkcje
tematyczny: - podaje typy przedstawiaev — analizuje rzgbe, interpretuje sposob

historia sztuki

rzezbie gotyckiej
— wymienia zabytki gotyku w
Polsce

— inspiruje st sztuly gotycka
w plastycznej pracy wiasnej

przedstawienia postaci, ich ekspeesj
— rozpoznaje zabytki architektury
gotyckiej

— poréwnuje dzieta rontakie i
gotyckie

— pogkbia swoj wiedz

— celowo inspiruje sisztuky gotyclka
we whasnych pracach tworczych
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14. Renesans — podaje cechy — okrela ramy czasowe i zag)
charakterystyczne sztuki terytorialny sztuki renesansowej
renesansowej — charakteryzuje zabytki architektury,

zakres — rozpoznaje budowle rzezby i malarstwa

tematyczny: renesansowe — analizuje ich tr& i forme oraz

historia sztuki — podaje podicznikowe indywidualne cechy twércow
przyktady dziet — rozpoznaje dzieta i ich tworcow
renesansowych oraz ich — pogktbia swoj wiedz poprzez
tworcow wyszukiwanie wiadomgei w ksiazkach,
— definiuje pogcia: realizm, albumach, Internecie, przez zwiedzanie
przestrzé w obrazie, zabytkow, galerii itp.
perspektywa — wykonuje prag¢ plastycza, tworczo
— wykonuje prace plastyczn interpretujc inspiracje renesansem
swobodnie interpretuag
inspiracje renesansem

15. Sztuka — wymienia cechy malarstwa— okrela uwarunkowania

manieryzmu, manierystycznego, podaje — charakteryzuje cechy stylowe

baroku i rokoka

zakres
tematyczny:
historia sztuki

przyktady z podgcznika
— zna cechy stylu barokowec
w malarstwie, rzebie i
architekturze

— rozpoznaje budowle
barokowe

— potrafi umiejscowd w czasie
i miejscu portret trumienny i
sarmacki

— samodzielnie wykonuje
prac; plastyczm lub
prezentag na zadany temat

malarstwa manierystycznego na
Jjprzyktadach

— poréwnuje obrazy manieryzmu,
baroku i rokoka

— analizuje bry i wnetrza budowli
barokowych

— rozpoznaje przyktady dziet
manieryzmu, baroku i rokoka
uwzgkdniajac cechy stylu oraz ich
tworcow

— przedstawia swoj stosunek do epoki i
jej wytwordw, uzasadnia swoje zdanie
— dostrzega zwiki przyczynowo-
skutkowe wptywajce na rozwoj tych
stylow

— formutuje problem i rozvizuje go w
sposOb twdrczy w swojej pracy
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plastycznej

16. Sztuka — wymienia gldwne cechy  — okrela tto historyczne epoki oraz
klasycystyczna stylu klasycystycznegow  zwiazki przyczynowo-skutkowe, ktore
architekturze, malarstwie i  wptynety na rozwaj kultury i sztuki
rzezbie — charakteryzuje przyktady malarstwa,
zakres — podaje podicznikowe rzezby i architektury klasycyzmu, zna
tematyczny: przyktady klasycystycznych ich tworcow
historia sztuki budowli i ich twércéw — poréwnuje dzieta architektury
— rozpoznaje zabytki polskie antycznej, renesansowej oraz
epoki klasycyzmu klasycystycznej
— zachowuje zgodno — odnajduje kontekst dzieta
wypowiedzi plastycznej z  — analizuje inspiracje antykiem, §oe
tematem forme dziet malarskich i rzgbiarskich
— twdrczo interpretuje temat
— pogktbia swoj wiedz poprzez
studiowanie literatury fachowej
17. Romantyzm | — definiuje pogcie — okrela tto spoteczno-polityczne
,fomantyzm” majce wptyw na rozwaoj kultury i
— podaje inspiracje tematyk sztuki
zakres dziet i przyktady — charakteryzuje dzieta malarstwa
tematyczny: — wymienia neostyle w interpretuje symbolik, inspiracje i

historia sztuki

architekturze XIX w.
— wykonuje pra¢ plastyczia
w zgodndci z technilg

srodki wyrazu plastycznego

— analizuje i poréwnuje forgn
architektonicza neostylow

— pogkbia swoj wiedz poprzez
wyszukiwanie wiadomkei w ksiazkach,

albumach, Internecie, przez zwiedzanie

zabytkow, galerii itp.
— tworczo interpretuje praglastyczia
na zadany temat
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18. Realizm — podaje podicznikowe — charakteryzuje tto historyczne epoki i
przykiady dziet i ich tworcéw jego wptyw na kultug i sztule (rozwdgj
— rozumie pajcia realizmu i przemystu i przemiany spoteczne)
zakres akademizmu w malarstwie, — analizuje dzieta pod wzglem tréci i
tematyczny: wymienia ich cechy formy, a take znaczenia dla
historia sztuki — podaje przyktady malarstwawczesnych ludzi
historycznego i omawia jego — rozpoznaje dzieta patriotyczne, ich
znaczenie funkcje i budowe oraz tworcow
— wyjasnia termin — pogtbia swoj wiedz poprzez
~eklektyzm” w architekturze i wyszukiwanie wiadonkei w ksigzkach,
podaje przyktady (z albumach, Internecie, przez zwiedzanie
podrcznika) dziet zabytkow, galerii itp.
eklektycznych — omawia specyficzny charakter
realistycznego malarstwa polski
— realizuje swqj prae plastyczim w
sposo6b tworczy
— twdrczo wykorzystuje wiedz
19. Impresjonizm i —wymienia cechy malarstwa— charakteryzuje inspiracje i @gniccia
postimpresjonizmimpresjonistycznego i naukowe, ktore miaty wptyw na rozwaj

zakres
tematyczny:
historia sztuki

postimpresjonistycznego kierunku

— podaje nazwiska tworcow — omawia nowe zasady budowania
ich dzieta obrazu srodki wyrazu

— omawia tematykobrazéw — omawia pajcia: barwy czyste,
wyszukanych w podczniku  dywizjonizm, pointylizm

— zna inspiracje, ogjniccia i — analizuje dziefa reprezentatywne dla
techniki, ktore wptypty na  kierunkow, podaje ich autoréw

rozwoj impresjonizmu i — okr&la swoj stosunek do wasci
postimpresjonizmu estetycznych malarstwa

— wykonuje pra¢ plastyczia impresjonistycznego i uzasadnia swoje
zgodnie z tematem stanowisko

— pogtbia swoj wiedz poprzez
wyszukiwanie wiadomiei w ksiazkach,
albumach, Internecie, przez zwiedzanie
zabytkow, galerii itp.
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— twdrczo interpretuje praglastyczia
na zadany temat

20. Symbolizm i —rozpoznaje dzieta — charakteryzuje tto spoteczno-
secesja symboliczne polskich i polityczne epoki i wskazuje wptyw na
europejskich artystow kulture i sztuke
— omawia cechy malarstwa - charakteryzuje dzietazywajac
zakres symbolicznego terminologii plastycznej
tematyczny: —rozumie pajcie ,secesja’, —rozumie i stosuje pefia: ornament,
historia sztuki przytacza przyktady dziet  migkka linia, ptynny, mgkki kontur,
secesyjnych z tiych ptaski kolor
dziedzin z podycznika — wymienia nazwiska
— zachowuje zgodnro reprezentatywnych tworcow
wypowiedzi z tematem symbolizmu i secesji i omawia ich
— czyta informacje zawarte wdzieta
ilustracjach — odczytuje i interpretuje dzieta sztuki
— wykonuje pra¢ plastyczia na poziomie symbolicznym,
zgodnie z tematem metaforycznym
— twdrczo interpretuje praglastyczia
na zadany temat
21. Sztuka | potowy — definiuje pogcia: fowizm, — podaje cechy charakterystyczne dla

XX w.

zakres
tematyczny:
historia sztuki

ekspresjonizm,

kazdego ze stylow, kierunkow

abstrakcjonizm, suprematyzm; analizuje, porakuje i poréwnuje

kubizm, futuryzm, dadaizm,
surrealizm, formizm,
konstruktywizm

— podaje przyktady dziet
reprezentatywnych dla ww.

dzieta reprezentage r&ne kierunki

— omawia i interpretuje tworczé
artystéw, uzasadnia swoje stanowisko
— zauwaa zwhzki przyczynowo-
skutkowe w ksztattowaniuesi

kierunkow oraz ich autorow zkierunkow i tendencji w sztuce

podrecznika

— omawia nowe zasady
budowania obrazu

— czyta informacje zawarte w

dzieta i wartdci w nie wpisane
— wysnuwa wnioski odpowiadgj na
pytania

— dostrzega nowe zasady ksztattowania
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ilustracjach
— wykonuje pra¢ zgodr z
tematem

— pogtbia swoj wiedz poprzez
wyszukiwanie wiadomgei w ksiazkach,
albumach, Internecie, przez zwiedzanie
zabytkow, galerii itp.

— twdrczo interpretuje praglastyczia

na zadany temat

22. Sztuka — definiuje pogcia: — wskazujezrédia inspiracii,
wspofczesna actionpainting, pop art, op artywarunkowania spoteczno-polityczne
hiperrealizm, konceptualizm, majace wptyw na rozwoj sztuki,
land art, happening, Bauhausjostrzega jej r@l zwtaszcza w obliczu
zakres environment przemian po Il wojnigwiatowej
tematyczny: - podaje tworcow — charakteryzuje i interpretuje dzieta
historia sztuki reprezentatywnych dla reprezentujce poszczegolne kierunki w
poszczegolnych kierunkdw i sztuce oraz zna ich tworcow
ich dzieta — samodzielnie formutuje wnioski
— odczytuje dzieta sztuki na odpowiadajce na pytania dotygze
poziomie dostownym wspotczesnej sztuki
— przedstawia wtasne — analizuje i poréwnuje dzieta sztuki
stanowisko na temat réznych kierunkow
ogladanych dziet — pogktbia swoj wiedz poprzez
— wykonuje pra¢ plastyczia  wyszukiwanie wiadonmkei w ksiazkach,
zgodnie z tematem albumach, Internecie, przez zwiedzanie
zabytkow, galerii itp.
— tworczo interpretuje praglastyczia
na zadany temat
23. Wzornictwo  — rozumie pgajcia: — okrela uwarunkowania, jakim
artystyczne i wzornictwo przemystowe,  podlegag projektanci w ranych
przemystowe rzemiosto artystyczne dziedzinach
— rozpoznaje przedmioty — podaje przykitady dziet sztuki
codziennego iytku jako uzytkowej dawnej i wspotczesnej
zakres wytwory przemystu i inne  — uzasadnia swoje wybory co do formy i
tematyczny: jako wyroby artystycznego  funkcji przedmiotoéw codziennego
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plastyka i media/rzemiosta uzytku
rzeczywisté¢ — zna termin funkcjonalizmu — tworczo interpretuje zadany temat
wokot nas  w sztuce — rozumie zasadfunkcjonalizmu w
— wykonuje pra¢ plastyczrm  projektowaniu aytkowym
zgodnie z tematem — samodzielnie poghia swoj wiedz
— tworczo interpretuje praglastyczia
na zadany temat
24. Estetykai | — zna pagcia: funkcjonalné¢, — definiuje pogcia: funkcjonalnéc,
funkcjonalnd¢ estetyka, oryginalrig estetyka, oryginalrig i potrafi je
— orientuje sj ogoélnie w stosowé w wypowiedzi na tematycia
tendencjach mody i codziennego, uggdzenia witrz i mody
zakres projektowania mebili, — okrela swoj stosunek do wadai
tematyczny: samochodow estetycznych wyciu codziennym i
Plastyka i media— wykonuje zadanie zgodnie mzasadnia swoje zdanie
Irzeczywist@¢ tematem — wykonuje¢wiczenie plastyczne,
wokot nas tworczo wykorzystujc swop wiedz
realizupc oryginalne pomysty
25. Sztuka ulicy — zna pagcia: flash maob, — pogciom: flash mob, performance,
performance, mural, graffiti, mural, graffiti, tagi, vlepki
tagi, vlepki przyporadkowuje nazwiska ich
zakres — wyraza witasn opinie na tworcow, miejsca oraz okoliczia ich
tematyczny: temat przyktadow sztuki ulicypowstania
Plastyka i media— wykonuje¢wiczenia — poréwnuje dziatania typu happening i
Irzeczywisté¢ | plastyczne dowolnie, performance
wokot nas  inspirujac sk sztulkg ulicy — zauwaa zwhzki przyczynowo-

— widzi granie¢ pomkdzy
sztuky a wandalizmem

skutkowe w rozwoju sztuki ulicznej

— relacje plastyki i pejza miejskiego
— w twodrczy sposob przedstawia swoj
pomyst, omawia zyte srodki wyrazu

— wyjania rok i znaczenie sztuki
ulicznej

— wykonuje¢wiczenie plastyczne,
tworczo wykorzystujc swop wiedz
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realizupc oryginalne pomysty

26.

Muzea, galerie,
wystawy

zakres
tematyczny:
plastyka i media
| rzeczywistéé

— zna historie powstania ora:
funkcje, jakie petrj muzea

— potrafi wymiené najwigksze
muzea w SWojej miejSCoOWoi

i regionie

— wie, czym rani sig muzeum
od galerii sztuki

— rozumie pajcia: kolekcja,

7— docenia wart@& dziet sztuki

— wymienia najw¢ksze galerie sztuki i
muzea w Polsce

— orientuje s, jakie reprezentatywne
dzieta tam i znajduj

— wymienia najwgksze muzea i galerie
w Europie

— analizuje i interpretuje wybrane dzieta

wokoét nas  wernisa sztuki
— potrafi wykon& zaproszenie- uczszcza na wystawy do muzeodw i
lub plakat na wystaw galerii w najblizszej okolicy
—wykonuje zadanie zgodnie — wykonuje¢wiczenie plastyczne,
tematem tworczo wykorzystujc swop wiedz
27. Fotografia  — zna pagcia: camera — Oopisuje pajcia: camera obscura,
obscura, dagerotyp, pozytyw, dagerotyp, pozytyw, negatyw, fotokala
negatyw, fotokola, fotomonta, fotoreporta
zakres fotomonta, fotoreporta — podaje przyktady fotografii
tematyczny: — wymienia rodzaje fotografiidokumentalnej, reklamowej, medycznej,
Plastyka i mediaze wzgtdu na funkcje reportaowej i charakteryzuje je ze
/media jako  uzytkowa wzgledu na ayte srodki artystyczne

narzdzie sztuki

— wykonuje samodzielnie
zdjecia aparatem cyfrowym

— zna warsztat fotografika i warunki
dotyczce fotografowania

— wypowiada swoje opinie

— potrafi wykona fotografie i
wykorzyst& je w tworczy sposéb w
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swojej pracy plastycznej

28. Film — wymienia gatunki filmowe - omawia gatunki filmowe oraz
— wymienia osoby sztandarowe dzieta i przywotuje ich
odpowiedzialne za tworcow
zakres powstawanie filmu — potrafi wyja@ni¢, na czym polega
tematyczny: — projektuje plakat flmowy wpraca na planie filmowym
plastyka i media dowolnej technice — zna histog filmu, podaje przykiady
/media jako - wykonuje zadanie zgodnie przetomowych realizacji
narzdzie sztuki tematem — wymienia filmy gtéwnych riyseréw
polskich
— okrela swoje zdanie w stosunku do
wspotczesnej kinematografii, uzasadnia
opinie
— w tworczy sposob przedstawia temat,
dobiera kr¢j liter do obrazu i informaciji
29. Teatr — rozr@nia: teatr — omawia charakterystyczne cechy dla
dramatyczny, pantomign réznych rodzajéw teatru
balet, ope¢ — potrafi sprecyzowawtasne
zakres — rozumie pajcia: oczekiwania teatralne
tematyczny: inscenizacja — spektakl, — dostrzega wartgi artystyczne w
plastyka i media scenografia, choreografia, catasci oraz w elementach sktadowych
/media jako  scenariusz, rekwizyty, — oghda przedstawienia teatralne
narzdzie sztuki kostiumy — wykonuje¢wiczenie plastyczne,
— wykonuje zadanie zgodnie #wvdrczo wykorzystujc swop wiedz
tematem
30. Reklama  — wymienia rodzaje reklam — dostrzega uwarunkowania wptyweg
—sérodki plastyczne, jakimi  na rozwoj reklamy
postuguje si reklama — film, — dostrzega warfgi artystyczne w
zakres fotografia, plakat, grafika przedsgwzicciach reklamowych
tematyczny: komputerowa — omawiasrodki artystyczne, jakimi
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plastyka i media
/media jako
narzdzie sztuki

— podaje przykitady reklam

— projektuje reklara
dowolnego produktu

— zauwaa granie miedzy
reklamy a manipulag

— wykonuje zadanie zgodnie
tematem

postuguy sie tworcy reklamy

— wypowiada swoje zdanie na temat
skutecznéci i formy plastycznej
reklamy

— wymienia nazwiska wybitnych
avorcow plakatu polskiego

— wykonuje¢wiczenie plastyczne,
tworczo wykorzystujc swop wiedz
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