Rola komputera i innych nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych w pracy dydaktyczne;j z
dzieckiem niepetnosprawnym

L. Rola nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych

w edukacji niepelnosprawnych

Edukacja, jak kazda sfera dziatalnoSci cztowieka w spoteczenstwie, ulega, a
przynajmniej powinna ulega¢, przeobrazeniom zwigzanym ze zmianami warunkéw, w
ktérych sie odbywa. Kierunki tych zmian sg wyznaczane przez koncepcje edukacyjne lub
w naturalny spos6b wynikajg z przeksztatcen warunkéw spotecznych i technicznych
towarzyszacych edukacji. Reforma polskiej edukacji uwzglednia zaréwno zmiany
warunkow spotecznych i technicznych, jak i ma na celu gtebsze przeksztatcenie szkoty,
jako instytucji. O efektach ptynacych z wykorzystania nowoczesnych technologii
informacyjnych w procesie dydaktycznym, w tym przede wszystkim komputera, nie
trzeba juz dzi$ nikogo przekonywac¢. Uwazany on jest za niezastgpione narzedzie dla
gromadzenia, przetwarzania, prezentacji, wiedzy i przede wszystkim zapewnia tak

potrzebng w procesie nauczania interakgcje.

Jeszcze dalej, w swojej ocenie walorow pracy dydaktycznej z komputerem idzie profesor
Siemieniecki, ktory wskazuje rowniez na takie cele tej pracy jak: usuwanie zaburzen
rozwojowych, rozwijanie umiejetno$ci intelektualnych, czy wspomaganie rozwoju
osobowosSciowego. Podkresla on jednak fakt, ze skutecznos$¢ wykorzystania komputera
w szkole wymaga jego kompleksowego zastosowania, a wiec nie tylko w dydaktyce, ale

takze w diagnozie i terapii pedagogicznej.

Komputer jest wiec najbardziej nowoczesnym i wszechstronnym narzedziem, przy
pomocy ktérego uczniowie moga doskonali¢ rozwéj twoérczy. Jego multimedialny

charakter dajacy mozliwo$¢ oddziatywania wielozmystowego powoduje, ze komputer



znajduje coraz szersze zastosowanie w procesie dydaktycznym osdéb ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi ( wspomaga diagnostyke i terapie pedagogiczng m.in. dzieci z
trudno$ciami w pisaniu i czytaniu, a wiec dyslektykow czy dysgrafikéw) , w tym oséb
niepetnosprawnych. Jego aktywizujaca rola utatwia prace nad usprawnieniem funkcji
integrujgcych ztozone czynnoS$ci psychiczne w zakresie proceséw orientacyjno -
poznawczych, mySlenia i mowy, czy koordynacji wzrokowo - ruchowej. Juz sama
obstuga komputera w zakresie postugiwania sie myszg, czy klawiaturg ma na przyktad
walor usprawniajacy reke, ¢wiczy umiejetno$¢ koncentracji uwagi i spostrzegawczos¢.
Ponadto umiejetna organizacja zaje¢ z uzyciem komputera, uwzgledniajaca
stopniowanie trudnos$ci gwarantuje wzmocnienie samooceny dziecka, podnosi wiare w
jego mozliwosci, zacheca do podejmowania Kkolejnych wyzwan, motywuje i
réwnoczes$nie przynosi rado$¢ z nauki. Pozwala to na wprowadzania do procesu
ksztatcenia nowych, trudniejszych tresci, ktére, poprzez wykorzystania mozliwosci
programéw komputerowych pozwalajgcych na przyktad na tgcznie, przesuwanie,

obracanie lub taczenie elementéw, stajg sie bardziej przystepne.

Zastosowanie komputeréw w  szKolnictwie specjalnym jest nieco inne niz w
szkolnictwie masowym. Edukacyjne programy multimedialne w szkolnictwie
ogolnodostepnym zasadniczo przeznaczone sg bowiem w wiekszosci do samodzielnej,
domowej nauki ucznia. Komputer czesto wykorzystany jest jako medium utrwalajgce i
kontrolujace, czyli staje sie narzedziem indywidualizacji procesu nauczania oraz sprzyja
dokonaniu samooceny przez ucznia. Te jego zalety mogg by¢ wykorzystane réwniez w
pracy z uczniem niepelnosprawnym, w zalezno$ci jednak od stopnia i rodzaju
upos$ledzenia dziecka konieczne jest, aby nauczyciel ukierunkowywatl jego prace,
udzielajgc mu niezbednych wskazéwek, a w wypadku gtebszych uposledzen - pracowat
razem z nim.
Komputerowa terapia pedagogiczna obejmuje pie¢ wzajemnie zazebiajacych sie
obszar6w. Sg to:

e obszar percepcyjno - motoryczny,

e stuchowy,

e wzrokowy,

e intelektualny,



e psychoterapeutyczny .

W obszarze percepcyjno - motorycznym wyrézniamy:
e rozwijanie zdolno$ci oraz usprawnianie funkcji integracji percepcyjno -
motorycznych,
e eliminowanie zaburzen elementarnych funkcji percepcyjno - motorycznych;

e umozliwienie pracy z komputerem osobom uposledzonym ruchowo.

W obszarze_stuchowym wyrézni¢ mozemy:
e ksztattowanie i utrwalanie prawidtowej wymowy,
e usuwanie zaburzen gtosu,
¢ nauczanie mowy w przypadku jej braku,

e usuwanie trudno$ci w czytaniu.

W obszarze wzroku:
e terapia w zakresie specyficznych trudnosci w czytaniu i pisaniu,
e wspomaganie procesu usprawniania czytania,
e ksztaltowanie umiejetnosci gramatycznych,
e usprawnianie czytania z ekranu,
e oddziatywanie psychoterapeutyczne uspokajajace i aktywizujace dziecko do
nauki,
e wspomaganie uczenia czytania dzieci niewidomych,

e wspomaganie uczenia czytania dzieci niewidomych.

W obszarze intelektualnym:

e rozwijanie réznego typu uzdolnien, np. twérczych,
¢ eliminowanie zaburzen w rozwoju intelektualnym,
e wspieranie rozwoju 0s6b uposledzonych umystowo,

e porozumiewanie sie z osobami dotknietymi afazjg, autyzmem, udarem moézgu.

W obszarze psychoterapeutycznym:

e zachecanie do nauki,



e rozwijanie wtasciwych postaw wobec siebie i przeciwdziatanie trudno$ciom w

nauce.

Niezaleznie od deficytow rozwojowych dziecka korzysSci ptynace z zastosowania
technologii informacyjno-komunikacyjnej w procesie dydaktycznym
niepelnosprawnych sprawiajg, ze rozszerzajg sie ich mozliwosci i rozwijaja umiejetno$ci

w wielu obszarach funkcjonowania :

e uczenie sie - zastosowanie TIK wzbogaca sposoby zdobywania wiedzy i
umiejetnos$ci, utatwia rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji oraz
integruje doSwiadczenia i r6zne elementy wiedzy;

e mySlenie - wspomaga rozumienie zlozonos$ci zjawisk oraz umozliwia ich
catoSciowe postrzeganie, a takze wspomaga prace twdrczg; pomaga w
poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystaniu informacji pochodzacych z
réznych zZrédet;

e dzialanie - usprawnia organizacje pracy oraz utatwia postugiwanie sie wieloma
technikami i narzedziami pracy;

e doskonalenie sie - moze przyczyni¢ sie do ksztaltowania postawy elastycznej i
uwzgledniajacej zmiany, co wigze sie z gotowoscia do ciggtego uczenia sie;

¢ komunikowanie sie - dostarcza $rodkéw do indywidualnych i grupowych
prezentacji oraz do skutecznego komunikowania sie, uczy wiec porozumiewania
sie oraz sprzyja kontaktom miedzyludzkim bez barier i uprzedzen;

e wspotpraca - utatwia prace w grupie oraz osigganie porozumienia, moze byc¢
wykorzystana do nawigzywania i podtrzymywania kontaktéw oraz budowania

wiezi miedzyludzkich.

Upowszechnienie edukacji komputerowej oraz rozwdéj powyzszych obszaréw skutkowac

moze w przyszto$ci wyréwnaniem szans zyciowych niepetnosprawnych.

J. Buczynska i B. Siemienicki podkreSlaja, ze uczniowie, ktérzy wykorzystywali

komputer w edukacji szkolnej beda potrafili korzystac¢ z niego w dorostym zyciu jako:

¢ narzedzia do komunikacji interpersonalnej ze Swiatem zewnetrznym - osoby

niepelnosprawne czesto skazane na staty pobyt w domu, dzieki Internetowi
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nawigzuja kontakt wirtualny ze Swiatem, prowadza dyskusje, poznaja ciekawych
ludzi, wymieniaja poglady;

zrodta wiedzy - dostep do informacji prezentowanych w sposéb multimedialny
sprzyja rozwojowi intelektualnemu;

narzedzia ulatwiajacego podnoszenie kwalifikacji i kompetencji ( dzieki
rozwojowi technologii komputerowej powstaty nowe rodzaje ustug i nowe

zawody, ktére mozna wykonywa¢ w domu)

¢wiczen umiejetnosci - ze wzgledu na mozliwo$¢ wielokrotnego powtarzania z

pomoca komputera $cisle okreslonych czynnoSci.

Rodzaje edukacyjnych programow komputerowych.

Kazdy program komputerowy tworzony do celéw ksztatcenia uwzgledniaé
powinien dwa zatozenia. Pierwszym z nich to teza, ze bezpos$rednim adresatem
programu jest dziecko, takze niepetnosprawne, a drugim jest wskazanie
konkretnego celu dydaktycznego. Uwzgledniajgc te zatozenia stosuje sie
nastepujaca klasyfikacje programéw komputerowych: formalng i pedagogiczna.
Do programéw z pierwszej kategorii zaliczamy zabawy, gry i ¢wiczenia
komputerowe. Z punktu widzenia ksztatcenia, zwtaszcza dzieci o szczegdlnych
potrzebach edukacyjnych bardziej istotny jest jednak dydaktyczny cel programu.
Uwzgledniajac to kryterium stosuje sie nastepujacy ich podziat :

e programy ksztatcgce sprawnosci psychomotoryczne,

e pomagajgce w opanowaniu okreslonych umiejetnosci,

e wspomagajace zdobywanie wiedzy.

Programy ksztatcace sprawnosci psychomotoryczne dzielimy natomiast na:

programy ksztatcace ( rozwijajace, krygujace defekty) strefy percepcyjne
( wzrokowe i stuchowe),
programy kompensacyjne ( przygotowujace do Kkorzystania z czeSciowo

ograniczonych zdolnosci psychomotorycznych)
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programy  korekcyjne( stymulujace rozwoj op6znionych funkcji

psychomotorycznych)

Kryteria wyboru programu komputerowego

Praca z dzieckiem niepeinosprawnym wymaga indywidualizacji procesu ksztatcenia,

dlatego wybierajac program komputerowy powinno sie doktadnie okresli¢ cele pracy z

dzieckiem oraz oceni¢ formalne cechy programu ze wzgledu na jego:

atrakcyjno$¢ w warstwie dzwiekowej i wizualnej

polisensoryczno$¢ techniki ksztatcenia (terapii)- program stwarza mozliwos¢
jednoczesnego oddzialywania na wszystkie zmysty,

komunikatywno$¢ i tatwos$¢ obstugi - ocenie podlega jako$¢ informac;ji
generowanych przez komputer w aspekcie ich zrozumienia przez ucznia,
otwartos¢ programu -mozliwo$¢ dostosowania do potrzeb i mozliwosci dziecka,
czas i tempo - program powinien by¢ tak opracowany, aby czas wykonania zadan
byt mozliwie krotki, tak, aby nie wywotywa¢ u dziecka uczucia znuzenia i
zniechecenia,

instrukcje programu - program powinien zawiera¢ omdwienie psychologiczno-

pedagogiczne wraz z obudowg metodyczna.

Warto réwniez dokonac¢ oceny waloréw emocjonalnych programu, od nich
bowiem zaleze¢ bedzie zaangazowanie dziecka w proces dydaktyczny. Trafnie
dobrany program moze stac sie zatem recepta na dotychczasowe niepowodzenia
edukacyjne uczniai czynnikiem motywujgcym do pracy.
Cechami emocjonalnymi programu sg :

e szeroko rozumiana atrakcyjno$¢, podnoszaca motywacje i zamieniajgca

zmudny proces terapii w zabawe,
e pozytywne wzmocnienia, podnoszgce samoocene dziecka,
e sympatia, zabawno$¢, wyobraznia, komizm, ktére cechujac program,

pomagaja przetamac zniechecenie do terapii pedagogiczne;j.



V. Przyklady zastosowan urzadzen komputerowych

Dzieki burzliwemu rozwojowi elektroniki i informatyki pojawia sie obecnie
coraz wiecej mozliwosci adaptacji juz istniejagcych oraz konstruowania nowych
urzadzen , ktore utatwiajg rehabilitacje i edukacje os6b z dysfunkcjg wzroku czy stuchu,
a ktérych podstawe stanowi komputer. Wiele mozliwos$ci dajg juz ustawienia w Panelu
sterowania. Dzieki nim mozliwe jest dostosowanie podstawowych parametréw do pracy
z osobami niepetnosprawnymi. Mozna tu ustawi¢ wilasciwe parametry klawiatury
komputera, dzwieku, ekranu myszy i przedmiotéw ogélnych. Dla os6b o mniejszym
upos$ledzeniu wzroku proponuje sie programy powiekszajgce elementy znajdujace sie na
ekranie monitora. Specjalne ukitady klawiatur potrzebne s3 dla dzieci
niepetnosprawnych majgcych niedowtad, spastycznos$¢ goérnych narzadéw ruchu,

umystowo, badz tez wzrokowo uposledzonych.

W zalezno$ci od rodzaju dysfunkcji osoby niepelnosprawne wyposaza sie w dodatkowe
urzadzenia i oprogramowanie umozliwiajgce komunikacje pomiedzy komputerem i jego

uzytkownikiem.

W przypadku oséb niewidomych i niedowidzacych do najwazniejszych z takich

wynalazkéw mozna zaliczyc¢:

- syntezatory mowy;

- monitory brajlowskie;

- méwigce i brajlowskie notatniki elektroniczne;
- drukarki brajlowskie;

- méwigce stowniki;

- urzadzenia czytajgce na gtos tekst drukowany;
- powiekszalniki telewizyjne;

- lupy elektroniczne;

- programy powiekszajgce znaki na komputerowym ekranie.



Wymienione wynalazki umozliwiajag osobom niewidomym i stabo widzacym korzystanie
z wiekszoS$ci osiggnie¢ informatyki dostepnych ogétowi ludzi. Sg to na przyktad: edytory
tekstow, stowniki i encyklopedie elektroniczne, skanery z programem rozpoznajacym
pismo, drukarki, karty dZwiekowe, modemy, czytniki CD-ROM itp.

Dzieki wszystkim tym urzadzeniom wspdtczesna technika oferuje niewidomym nowe
mozliwosci, jakie do niedawna byty dla nich nieosiggalne:

- niezalezny dostep do informacji tekstowej, uzyskiwany za posrednictwem skanera,

no$nikéw danych lub modemu;

- samodzielno$¢ w przygotowaniu tekstu na komputerze i wydrukowaniu go na zwyktej
drukarce.

Innymi stowy, komputer petni dla os6b niewidomych role niemal doskonatego lektora.
Jesli dana informacja znajduje sie na no$niku cyfrowym, to moze ona by¢ odtwarzana za
pomoca komputera wyposazonego w syntezator mowy badZ monitor brajlowski. Osoby
stabo widzace moga w tym celu postuzy¢ sie powiekszalnikiem telewizyjnym lub

programem powiekszajagcym znaki na ekranie.

Dzieki uzyciu komputera z syntezatorem mowy lub monitorem brajlowskim osoba
niewidoma moze opracowac niemal dowolny tekst i uzyska¢ go w formie czytelnej za
posrednictwem drukarki.

W szkotach dla dzieci niewidomych brak tablicy mozna w znacznym stopniu
zrekompensowac siecig komputerowa.

Stuszne zatem jest stwierdzenie , ze dzieki informatyce i elektronice rozwigzany zostat
problem komunikowania sie os6b niewidomych ze swiatem ludzi widzacych w zakresie
informacji tekstowej. Ograniczenie to miato przez wiele stuleci negatywny wptyw na

szanse zdobywania wiedzy przez osoby z uszkodzonym wzrokiem.

Multimedialna technika komputerowa w znaczacy sposdb wspomaga rowniez proces
rewalidacji dzieci niestyszacych, w tym takze w zakresie probleméw dotyczacych
uzyskiwania prawidlowej motoryki oralnej. Obszary wykorzystywania medidow w

zaspokajaniu potrzeb jezykowych dzieci z wadg stuchu mozna podzieli¢ na:

e komputerowe metody wizualizacji sygnalu mowy np. metoda

laryngograficzna oparta o komputer i przystawke komputerowa o nazwie



Laryngograf lub Nosality. Urzadzenia te stuza do rehabilitacji gtosu oraz

interaktywnego nauczania mowy ustnej,

¢ multimedialne programy wspomagajgce umiejetnos¢ czytania z ust np.
program Decface polegajacy na symulacji twarzy osoby moéwigcej z

doktadnos$cig pozwalajgca na czytanie z ust,
¢ multimedialne programy do nauczania jezyka migowego,
¢ komputerowe programy dydaktyczne np. do nauczania czytania i pisania,

¢ multimedialne programy logopedyczne np. Logo - gry, Méwiqce obrazki,
ktére umozliwiajg trening logopedyczny oraz prowadzenie wychowania

stuchowego i zaznajomienie dziecka ze §wiatem dZwiekow,

e komputerowe urzadzenia diagnozujgce np. przystawka komputerowa o
nazwie Laryngograf, audiometr komputerowy stuzacy do pomiaréw

audiometrycznych.

Wiele programéw komputerowych, operujacych tekstem i grafika, stanowi interesujacy
spos6b demonstrowania najrozmaitszych obiektéw na ekranie. Istnieje przy tym
mozliwo$¢ zmiany ich koloru, wielko$ci, potoZzenia, a nawet demontowania i ponownego
sktadania. Duze znaczenie dla niestyszacych majg faksy, a od niedawna tekstofony i
wideofony pozwalajgce przekazywac nie tylko tekst ale i grafike. Wielkie ustugi osobom

ghuchym oddaje sie¢ internetowa i poczta elektroniczna.

Interesujagcym przyktadem zastosowania sieci Internet jest adres, spod ktérego mozna
nada¢ komunikat na dowolny pager lub telefon komérkowy wyposazony w ekran
odbierajagcy napisy. Przetom dla niestyszacych stanowi komputerowy system
rozpoznawania mowy. Po zaadaptowaniu go do osobniczych cech mowy uzytkownika
systemu rozpoznaje polecenia wydawane komputerowi gtosem a stowa wypowiadane

do potaczonego z komputerem mikrofonu zostajg wyswietlone na ekranie.

V. Podsumowanie

Wspéiczesne technologie wzbogacajg i rozszerzaja warsztat pracy dydaktycznej

dzisiejszego nauczyciela, a dostepno$¢ na rynku wielu $rodkéw dydaktycznych
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przeznaczonych do pracy z wykorzystaniem komputera jest ogromna. Tym bardziej
wymaga to zatem od pedagoga duzej rozwagi przy ich wyborze i precyzyjnego
zaplanowanie procesu dydaktycznego, ktérego podstawa jest komputer. Nie mozna
zapomnie¢ réwniez o tym, ze zadna, nawet najlepsza, technologia nie zastapi ,zywego”
cztowieka, a komputer- nauczyciela. Jest to szczegdlnie istotnie w odniesieniu do pracy z
dzie¢mi niepetnosprawnymi, u ktorych rozwoj spoteczny i komunikacja sg zaktocone, a
niewtasciwe korzystanie z nowoczesnych technologii, ich naduzywanie moze odnie$¢
skutek odwroty od zamierzonego.
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